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1. Цель и задачи освоения дисциплины (модуля)
Цель освоения дисциплины - формирование у обучающихся современных компетенций

в  области  проектирования  и  создания  цифровых  продуктов  и  информационных  систем  с
минимальным  использованием  программного  кода,  на  основе  методологий  no-code  и
low-code, что позволит быстро и эффективно реализовывать бизнес-идеи и автоматизировать
процессы без глубоких знаний программирования.
            Задачи изучения дисциплины:
- Ознакомить с понятием и принципами методологий no-code и low-code, их возможностями
и ограничениями в разработке цифровых продуктов;
- Освоить инструменты и платформы no-code/low-code для визуального программирования и
построения приложений;
- Научить применять конструкторы и интеграционные сервисы для сборки информационных
систем и автоматизации процессов;
-  Развить  умения  анализа  бизнес-требований  и  трансформации  их  в  цифровые  решения  с
минимальным кодированием.;
-  Обеспечить  практическую подготовку через  проектную работу  по  созданию прототипов и
готовых цифровых продуктов;
-  Формировать  навыки  оценки  эффективности  и  областей  применения  no-code/low-code
технологий в реальных бизнес-кейсах.

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю), соотнесенные с 
планируемыми результатами освоения образовательной программы

Компетенции, индикаторы и результаты обучения

ПК-П4 Способен применять методы обработки и анализа данных, необходимые для решения
профессиональных  задач,  с  использованием  современных  цифровых  технологий  и
интеллектуальных информационно-аналитических систем

ПК-П4.1  Осуществляет  выбор  решений  в  области  анализа  данных,  интеллектуальных
систем и защиты информации

                   Знать:
ПК-П4.1/Зн1 

ПК-П4.2 Работает с данными, владеет современными инструментами анализа данных, в
том числе навыками программирования и алгоритмизации

                   Знать:
ПК-П4.2/Зн1 
ПК-П4.2/Зн2 

ПК-П4.3  Использует  технологии  машинного  обучения  в  профессиональной
деятельности

                   Знать:
ПК-П4.3/Зн1  Основ  разработки  и  адаптации  прикладного  программного
обеспечения для решения задач в сфере экономики и управления

                   Уметь:
ПК-П4.3/Ум1  Разрабатывать,  внедрять  и  адаптировать  различные  виды
прикладного  программного  обеспечения  для  решения  задач  экономики  и
управления

                   Владеть:
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ПК-П4.3/Нв1  Навыками  разработки  алгоритмов  решения  прикладных  задач  в
области экономики и управления

ПК-П7  Способен  осуществлять  подготовку  предложений  по  внедрению  технологических  и
продуктовых  инноваций,  разработке  стратегии  развития  организации  и  управления
человеческими ресурсами

ПК-П7.2  Использует  инструментарий  современных  социальных  технологий  для
создания  команды  исследовательского  проекта,  координации  взаимодействия
внутренних, внешних участников и партнеров проекта

                   Знать:
ПК-П7.2/Зн1  Знать:  инструментарий  современных  социальных  технологий  для
создания команды

                   Уметь:
ПК-П7.2/Ум1  Уметь:  использовать  инструментарий  современных  социальных
технологий  для  создания  команды  и  координации  взаимодействия  внутренних,
внешних участников и партнеров

                   Владеть:
ПК-П7.2/Нв1  Владеть:  навыками  применения  инструментов  современных
социальных  технологий  для  создания  команды  исследовательского  проекта,
координации взаимодействия внутренних, внешних участников и партнеров

3. Место дисциплины в структуре ОП

Дисциплина  (модуль)  «Разработка  цифровых  продуктов  с  минимальным  кодированием»
относится  к  формируемой  участниками  образовательных  отношений  части  образовательной
программы и изучается в семестре(ах): 8.
В  процессе  изучения  дисциплины  студент  готовится  к  решению  типов  задач
профессиональной  деятельности,  предусмотренных  ФГОС  ВО  и  образовательной
программой.

4. Объем дисциплины (модуля) и виды учебной работы
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семестр 108 3 43 1 22 20 65 Зачет

Всего 108 3 43 1 22 20 65

5. Содержание дисциплины (модуля)
5.1. Разделы, темы дисциплины и виды занятий
(часы промежуточной аттестации не указываются)
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Наименование раздела, темы 
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Раздел 1. Прототипирование 20 4 4 12  ПК-П4.1
Тема 1.1. Прототипирование 10 2 2 6
Тема 1.2. Инструменты 
прототипирования

10 2 2 6

Раздел 2. Разработка 
web-приложений в нотации no 
code

30 6 6 18  ПК-П4.2

Тема 2.1. Знакомство с figma 10 2 2 6
Тема 2.2. Структура страниц, 
внутренние и внешние ссылки

10 2 2 6

Тема 2.3. Настройка статистики 
и аналитики

10 2 2 6

Раздел 3. Разработка чат-ботов 20 4 4 12  ПК-П4.3
Тема 3.1. Основы разработки 
чат-ботов для telegram

10 2 2 6

Тема 3.2. Инструменты 
реализации чат-ботов

10 2 2 6

Раздел 4. Разработка 
мобильных систем в нотации 
low code

38 1 8 6 23  ПК-П7.2

Тема 4.1. Необходимость 
создания мобильных 
информационных систем

10 2 2 6

Тема 4.2. Ориентация на 
устройства

10 2 2 6

Тема 4.3. Отладка и 
тестирование

10 2 2 6

Тема 4.4. Исправление ошибок 
по итогам тестирования

8 1 2 5

Итого 108 1 22 20 65

5.2. Содержание разделов, тем дисциплин

Раздел 1. Прототипирование
(Лекционные  занятия  -  4ч.;  Практические  занятия  -  4ч.;  Самостоятельная  работа  -
12ч.)

Тема 1.1. Прототипирование
 (Лекционные занятия - 2ч.; Практические занятия - 2ч.; Самостоятельная работа - 6ч.)
Назначение, основы, инструменты

Тема 1.2. Инструменты прототипирования
 (Лекционные занятия - 2ч.; Практические занятия - 2ч.; Самостоятельная работа - 6ч.)
Знакомство с инструментами прототипирования, понимание low/medium/high fidelity
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Раздел 2. Разработка web-приложений в нотации no code
(Лекционные  занятия  -  6ч.;  Практические  занятия  -  6ч.;  Самостоятельная  работа  -
18ч.)

Тема 2.1. Знакомство с figma
 (Лекционные занятия - 2ч.; Практические занятия - 2ч.; Самостоятельная работа - 6ч.)
Основные конструкции

Тема 2.2. Структура страниц, внутренние и внешние ссылки
 (Лекционные занятия - 2ч.; Практические занятия - 2ч.; Самостоятельная работа - 6ч.)
Настройка внутренней навигации, типы объектов

Тема 2.3. Настройка статистики и аналитики
 (Лекционные занятия - 2ч.; Практические занятия - 2ч.; Самостоятельная работа - 6ч.)
Настройка сбора статистики и аналитики средствами google, yandex, tilda

Раздел 3. Разработка чат-ботов
(Лекционные  занятия  -  4ч.;  Практические  занятия  -  4ч.;  Самостоятельная  работа  -
12ч.)

Тема 3.1. Основы разработки чат-ботов для telegram
 (Лекционные занятия - 2ч.; Практические занятия - 2ч.; Самостоятельная работа - 6ч.)
Понимание потребности, аудитории, охвата и функционала

Тема 3.2. Инструменты реализации чат-ботов
 (Лекционные занятия - 2ч.; Практические занятия - 2ч.; Самостоятельная работа - 6ч.)
Практические инструменты реализации чат-ботов

Раздел 4. Разработка мобильных систем в нотации low code
(Внеаудиторная  контактная  работа  -  1ч.;  Лекционные  занятия  -  8ч.;  Практические
занятия - 6ч.; Самостоятельная работа - 23ч.)

Тема 4.1. Необходимость создания мобильных информационных систем
 (Лекционные занятия - 2ч.; Практические занятия - 2ч.; Самостоятельная работа - 6ч.)
Понятие мобильной ИС, средства реализации

Тема 4.2. Ориентация на устройства
 (Лекционные занятия - 2ч.; Практические занятия - 2ч.; Самостоятельная работа - 6ч.)
Ориентация на устройства с операционными системами android, mac

Тема 4.3. Отладка и тестирование
 (Лекционные занятия - 2ч.; Практические занятия - 2ч.; Самостоятельная работа - 6ч.)
Основы отладки и тестирования

Тема 4.4. Исправление ошибок по итогам тестирования
(Внеаудиторная  контактная  работа  -  1ч.;  Лекционные  занятия  -  2ч.;  Самостоятельная
работа - 5ч.)
Выявление и устранение ошибок, выявленных по итогам тестирования

6. Оценочные материалы текущего контроля  
Раздел 1. Прототипирование
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     Форма контроля/оценочное средство: Задача
     Вопросы/Задания:
            1. Создать low fidelity и high fidelity прототипы информационных систем
Созданные прототипы в требуемых нотациях
Раздел 2. Разработка web-приложений в нотации no code
     Форма контроля/оценочное средство: Кейс-задание
     Вопросы/Задания:
            1. Создать сайт по варианту задания в нотации no code
Работоспособный сайт на бесплатном хостинге
Раздел 3. Разработка чат-ботов
     Форма контроля/оценочное средство: Компетентностно-ориентированное задание 
     Вопросы/Задания:
            1. Создать чат-бота в telegram по прототипу
Реализованный чат-бот
Раздел 4. Разработка мобильных систем в нотации low code
     Форма контроля/оценочное средство: Задача
     Вопросы/Задания:
            1. Создать мобильную ИС в нотации low-code
Мобильная ИС в нотации low code

7. Оценочные материалы промежуточной аттестации

Восьмой семестр, Зачет
Контролируемые ИДК: ПК-П4.1 ПК-П4.2 ПК-П7.2 ПК-П4.3 
Вопросы/Задания:
            1. Что такое no-code разработка и как она отличается от low-code?

            2. Какие преимущества дает использование no-code платформ?

            3. Назовите основные типы no-code инструментов.

            4. Как no-code платформы помогают бизнес-пользователям создавать приложения?

            5. Что такое визуальный интерфейс в no-code разработке?

            6. Какие ограничения могут быть у no-code платформ?

            7. Как обеспечивается безопасность данных в no-code приложениях?

            8. Что такое drag-and-drop интерфейс?

            9. Как no-code платформы поддерживают интеграцию с внешними сервисами?

            10. Какие навыки необходимы для работы с no-code инструментами?

            11. Что такое автоматизация процессов в no-code разработке?

            12. Как тестировать и отлаживать no-code приложения?
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            13. Какие существуют способы развертывания no-code приложений?

            14. Что такое пользовательские сценарии в no-code разработке?

            15. Как no-code платформы обеспечивают масштабируемость приложений?

            16. Какие существуют типы данных в no-code платформах?

            17. Что такое шаблоны приложений и как их использовать?

            18. Как no-code платформы помогают в управлении проектами?

            19. Какие существуют методы документирования no-code проектов?

            20. Как no-code разработки влияют на скорость вывода продукта на рынок?

            21. Что такое Tilda и для чего она используется?

            22. Как создать сайт на Tilda с нуля?

            23. Какие типы блоков доступны в Tilda?

            24. Как работает Zero Block в Tilda?

            25. Как подключить собственный домен к сайту на Tilda?

            26. Какие способы оплаты можно интегрировать в интернет-магазин на Tilda?

            27. Как создать форму обратной связи на сайте Tilda?

            28. Что такое мультистраничный сайт в Tilda?

            29. Как оптимизировать скорость загрузки сайта на Tilda?

            30. Какие настройки SEO доступны в Tilda?

            31. Как создать адаптивный дизайн в Tilda?

            32. Как использовать анимации в Tilda?

            33. Как настроить SSL сертификат для сайта на Tilda?

            34. Какие есть ограничения по количеству страниц в проекте Tilda?

            35. Как работать с каталогом товаров в Tilda?

            36. Как создать промокод для интернет-магазина на Tilda?

            37. Как настроить рассылку и email маркетинг в Tilda?

Подготовлено в системе 1С:Университет  (000009300) Страница 9 из 14



            38. Что такое мультидоменность в Tilda?

            39. Как использовать блоки для создания квизов и опросов в Tilda?

            40. Как экспортировать сайт из Tilda?

            41. Что такое Telegram-бот и для чего он используется?

            42. Как создать Telegram-бота с помощью BotFather?

            43. Какие типы Telegram-ботов существуют?

            44. Как настроить приветственное сообщение для Telegram-бота?

            45. Что такое сценарии и триггеры в чат-ботах?

            46. Как обрабатывать команды пользователей в Telegram-боте?

            47. Какие методы API Telegram используются для работы с ботами?

            48. Как интегрировать Telegram-бота с внешними сервисами?

            49. Как тестировать и отлаживать Telegram-бота?

            50. Какие существуют способы сбора данных через Telegram-бота?

            51. Какие существуют способы сбора данных через Telegram-бота?

            52. Как обеспечить безопасность и конфиденциальность в Telegram-ботах?

            53. Что такое inline-режим в Telegram-ботах?

            54. Как добавить мультимедийный контент в сообщения бота?

            55. Как использовать webhook для Telegram-бота?

            56. Какие существуют ограничения на использование Telegram-ботов?

            57. Как анализировать поведение пользователей в Telegram-боте?

            58. Что такое OpenAI интеграция с Telegram-ботом?

59.  Как  создать  сценарий  с  использованием  искусственного  интеллекта  для
Telegram-бота?

            60. Какие инструменты существуют для создания Telegram-ботов без кода?

            61. Что такое no-code мобильные приложения?
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            62. Какие платформы используются для разработки мобильных приложений без кода?

            63. Как спроектировать пользовательский интерфейс мобильного приложения?

64.  Какие  особенности  нужно  учитывать  при  разработке  мобильных  приложений  без
кода?

            65. Как добавить функциональность в no-code мобильное приложение?

            66. Какие существуют способы тестирования мобильных приложений без кода?

            67. Как обеспечить адаптивность мобильного приложения?

            68. Что такое прототипирование в мобильной разработке?

            69. Как интегрировать внешние сервисы в мобильное приложение без кода?

            70. Какие ограничения есть у no-code мобильных приложений?

            71. Как управлять данными в no-code мобильных приложениях?

            72. Что такое пользовательские сценарии в мобильных приложениях?

            73. Как обеспечить безопасность мобильных приложений без кода?

            74. Какие методы развертывания мобильных приложений существуют?

            75. Как использовать аналитику в no-code мобильных приложениях?

            76. Что такое MVP в мобильной разработке?

            77. Как быстро создавать мобильные приложения для разных платформ?

78.  Какие  есть  инструменты  для  создания  опросов  и  голосований  в  мобильных
приложениях?

            79. Как работать с push-уведомлениями в no-code мобильных приложениях?

            80. Какие тренды в no-code мобильной разработке существуют?

            81. Что такое Figma и для чего она используется?

            82. Как создать прототип в Figma?

            83. Какие типы фреймов существуют в Figma?

            84. Как использовать компоненты и инстансы в Figma?

            85. Что такое Auto Layout в Figma?
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            86. Как создавать анимации и переходы в Figma?

            87. Как работать с плагинами в Figma?

            88. Какие есть способы совместной работы в Figma?

            89. Как использовать FigJam для мозгового штурма?

            90. Как создавать адаптивный дизайн в Figma?

            91. Что такое constraints в Figma?

            92. Как использовать Smart Animate в Figma?

            93. Какие есть лучшие практики для организации файлов в Figma?

            94. Как создавать таблицы стилей в Figma?

            95. Как использовать прототипирование для тестирования UX?

            96. Какие есть способы улучшить прототип в Figma?

            97. Как подключить Figma к Visual Studio Code?

            98. Как создавать микровзаимодействия в Figma?

            99. Как использовать плагины для автоматизации работы в Figma?

            100. Какие есть ограничения у Figma?

8. Материально-техническое и учебно-методическое обеспечение дисциплины

8.1. Перечень основной и дополнительной учебной литературы

Основная литература
1.  Лисяк,,  В.  В.  Разработка  информационных  систем:  учебное  пособие  /  В.  В.  Лисяк,.  -

Разработка  информационных  систем  -  Ростов-на-Дону,  Таганрог:  Издательство  Южного
федерального  университета,  2019.  -  96  с.  -  978-5-9275-3168-4.  -  Текст:  электронный  //  IPR
SMART: [сайт].  -  URL: https://www.iprbookshop.ru/95818.html (дата обращения: 08.10.2025).  -
Режим доступа: по подписке

2.  Радыгин,,  В.  Ю.  Базы  данных:  основы,  проектирование,  разработка  информационных
систем,  проекты: курс лекций.  учебное пособие /  В.  Ю. Радыгин,,  Д.  Ю. Куприянов,.  -  Базы
данных:  основы,  проектирование,  разработка  информационных  систем,  проекты  -  Москва:
Национальный  исследовательский  ядерный  университет  «МИФИ»,  2020.  -  244  с.  -
978-5-7262-2680-4.  -  Текст:  электронный  //  IPR  SMART:  [сайт].  -  URL:
https://www.iprbookshop.ru/116387.html  (дата  обращения:  08.10.2025).  -  Режим  доступа:  по
подписке
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3. Мартишин, С.А. Базы данных: Проектирование и разработка информационных систем с
использованием СУБД MySQL и языка Go: Учебное пособие / С.А. Мартишин, В.Л. Симонов,
М.В.  Храпченко.;  Российский государственный социальный университет.  -  1  -  Москва:  ООО
"Научно-издательский  центр  ИНФРА-М",  2022.  -  325  с.  -  978-5-16-106422-1.  -  Текст:
электронный  //  Общество  с  ограниченной  ответственностью  «ЗНАНИУМ»:  [сайт].  -  URL:
https://znanium.com/cover/1830/1830834.jpg (дата обращения: 08.09.2025). - Режим доступа: по
подписке

Дополнительная литература
1.  Лоскутов,,  В.  И.  Разработка  информационных  систем  для  Windows  Store:  учебное

пособие  /  В.  И.  Лоскутов,,  И.  Л.  Коробова,.  -  Разработка  информационных  систем  для
Windows  Store  -  Москва:  Интернет-Университет  Информационных  Технологий  (ИНТУИТ),
Ай  Пи  Ар  Медиа,  2025.  -  178  с.  -  978-5-4497-0915-8.  -  Текст:  электронный  //  IPR  SMART:
[сайт].  -  URL:  https://www.iprbookshop.ru/146394.html  (дата  обращения:  08.10.2025).  -  Режим
доступа: по подписке

8.2. Профессиональные базы данных и ресурсы «Интернет», к которым обеспечивается  
доступ обучающихся

Профессиональные базы данных
      1. http://www.iprbookshop.ru/ - IPRbook

Ресурсы «Интернет»
      1. https://edu.kubsau.ru/ - Образовательный портал КубГАУ

8.3. Программное обеспечение и информационно-справочные системы, используемые 
при осуществлении образовательного процесса по дисциплине

Перечень программного обеспечения
(обновление производится по мере появления новых версий программы)
Не используется.

Перечень информационно-справочных систем
(обновление выполняется еженедельно)
Не используется.

8.4. Специальные помещения, лаборатории и лабораторное оборудование

Компьютерный класс
222гл
     Интерактивная панель Samsung - 1 шт.
     Компьютер персональный  Aquarius i5/4Gb/500Gb/21,5" - 1 шт.

9. Методические указания по освоению дисциплины (модуля)

Учебная  работа  по  направлению  подготовки  осуществляется  в  форме  контактной  работы  с
преподавателем,  самостоятельной  работы  обучающегося,  текущей  и  промежуточной
аттестаций,  иных  формах,  предлагаемых  университетом.  Учебный  материал  дисциплины
структурирован  и  его  изучение  производится  в  тематической  последовательности.
Содержание  методических  указаний  должно  соответствовать  требованиям  Федерального
государственного  образовательного  стандарта  и  учебных  программ  по  дисциплине.
Самостоятельная  работа  студентов  может  быть  выполнена  с  помощью  материалов,
размещенных на портале поддержки Moodl.
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10. Методические рекомендации по освоению дисциплины (модуля)

Дисциплина  "Разработка  цифровых  продуктов  с  минимальным  кодированием"  ведётся  в
соответствии  с  календарным  учебным  планом  и  расписанием  занятий  по  неделям.  Темы
проведения занятий определяются тематическим планом рабочей программы дисциплины.
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